
  Karta odpowiedzi i karta oceny dla każdej z grup biorących udział w grze (załącznik)

Zadanie I

Numer 
organizmu

Rozpoznanie
(wpisz nazwę organizmu)

Punkty (0/1)
(przydziel 
punkty)

1.

2.

3.

4.

5.

Zadanie II
Wymień pięć cech 
przystosowujących 

ryby do życia 
w wodzie

Odpowiedź
(wpisz cechy)

Punkty (0/1)
(przydziel 
punkty)

1.

2.

3.

4.

5.
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Zadanie III
Wymień pięć cech 
przystosowujących 

płazy do życia 
w wodzie i na lądzie

Odpowiedź
(wpisz cechy)

Punkty (0/1)
(przydziel 
punkty)

1.

2.

3.

4.

5.

Zadanie IV
Wymień gatunki 

gadów 
występujących 

w Polsce 
(maksymalnie 8)

Odpowiedź
(wpisz nazwę gatunku)

Punkty (0/1)
(przydziel 
punkty)

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.
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Zadanie V

Wymień pięć cech 
przystosowujących 

ptaka do lotu

Odpowiedź
(wpisz cechy)

Punkty (0/1)
(przydziel 
punkty)

1.

2.

3.

4.

5.

Zadanie VI

Wymień przykład 
ssaka

Rozpoznanie
(wpisz nazwę ssaka)

Punkty (0/1)
(przydziel 
punkty)

1. Naziemnego

2. Podziemnego

3. Nadrzewnego

4. Wodnego

5. Latającego
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