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KARTA SAMOOCENY

Jak wyglqdata moja praca w projekcie?

Czego chcialam/chciatem sie dowiedzie¢,
nauczy¢ podczas realizacji projektu?

Jakie byly moje dziatania podczas realizacji
projektu?

Czym sie zajmowatam/zajmowatem?

Co mi sie udato w ramach przydzielonych mi
dziatan projektowych?

Co mi sie udato w pracy zespotowej?

Co mogltabym/mogtbym poprawi¢ w swoich
dziataniach w projekcie?

Co mogtabym/maogtbym poprawi¢ w swojej
w pracy zespotowej?

Dlaczego nie wszystko mi sie udato?

Co byto dla mnie najciekawsze podczas pracy
nad projektem i dlaczego?

Czego nowego sie¢ nauczylam/em dzieki
udziatowi w projekcie?
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