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Wiedza Edukacja Rozwéj

METODY WSPOLNEGO PODEJMOWANIA DECYZJI

GLOSOWANIE to najprostsza z form wspétdecydowania.

Kazda osoba biorgca udziat w gtosowaniu ma jeden gtos. Zapisuje na kartce te propozycje
ktora wydaje jej sie najciekawsza. Po zebraniu kartek sprawdzacie, ktora propozycja zebrata
najwiecej gtosoéw.

Jezeli oséb gtosujacych jest mato, a propozycji duzo, ta metoda moze nie przynies¢ rezul-
tatow - kazdy zagtosuje za innym rozwigzaniem i nic z tego nie wyniknie.

W tej sytuacji mozna wybrac inng metode. Na przyktad:

GLOSOWANIE DWUKROTNE. R6zni sie tym od klasycznego gtosowania, ze kazdy gtosujacy
moze zagtosowac dwa razy (czyli na dwie rézne propozycje).

Albo metode PUNKTOWA.

Kazda osoba wybiera ze sporzagdzonej przez Was listy trzy propozycje i przydziela im punkty.
Zgodnie z zasada: 3 punkty dla tej propozycji ktéra jest mi najblizsza, 2 - dla tej ktéra troche
mniej i 1 — dla tej ktéra jest trzecia w moim rankingu.

Nastepnie kazdy po kolei zapisuje liczbe punktéw przy wybranych przez siebie propozycjach.
Wybrana zostaje ta propozycja, ktéra dostata najwiekszga liczbe punktow.
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RANKING TROJKATNY
To metoda pomagajaca wspdlnie podejmowal decyzje o wyborze przez zespdt jednej
z licznych propozyciji.
Zeby zastosowaé te metode przepiszcie wasze propozycje, kazdag na osobnej karteczce.
Na kartonie narysujcie trojkat, mozecie tez skorzystac¢ z tego, ktéry jest ponizej.
Utdzcie najpierw samodzielnie - kazdy osobno — karteczki z propozycjami na tréjkacie tak,
aby w podstawie znalazty sie trzy propozycje najmniej dla was ciekawe, po srodku - dwie
ktore bardziej was interesuja, na wierzchotku u miesécie te propozycje, ktérg najchetniej
byscie realizowali.
Nastepnie w parach albo tréjkach porozmawiajcie o tych decyzjach i stwdrzcie, w wyniku
rozmowy i wspélnego uzgadniania, ranking tréjkatny dla catej grupki.
W kolejnym kroku uzgodnijcie, juz wszyscy razem, ktére propozycje znajda sie w waszym
wspolnym tréjkacie i ktéra z nich bedzie na wierzchotku.
Jezeli macie ktopot z tréjkatem — propozycji jest duzo i trudno sie zdecydowac¢ — mozecie
utozy¢ ranking diamentowy (znajdziecie go ponizej). W tréjkacie operujecie szescioma
propozycjami, w rankingu diamentowym - dziewiecioma.
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RANKING DIAMENTOWY
To metoda pomagajaca wspodlnie podejmowaé decyzje o wyborze przez zespét jednej
z licznych propozycji.

Zeby zastosowa¢ te metode przepiszcie wasze propozycje, kazda na osobnej karteczce.

Na kartonie narysujcie ,diament’, mozecie tez skorzysta¢ z tego, ktéry znajdziecie ponizej.
Utézcie najpierw samodzielnie — kazdy osobno - karteczki z propozycjami na diamencie tak,
aby na samym dole znalazta sie ta, ktéra jest dla was najmniej ciekawa. Nad nig umiesccie
dwie troche bardziej interesujace, w $rodkowym rzedzie - trzy propozycje $rednio dla was
ciekawe. W drugim od géry rzedzie — dwie ktére dos¢ mocno was interesuja, na wierzchotku
u miesccie te propozycje, ktérg najchetniej byscie realizowali.

Nastepnie w parach albo tréjkach porozmawiajcie o tych decyzjach i stwoérzcie, w wyniku
rozmowy i wspdlnego uzgadniania, ranking diamentowy dla catej grupki.

W kolejnym kroku uzgodnijcie juz wszyscy razem, ktére propozycje znajda sie w waszym
wspdlnym ,diamencie”i ktdra z nich bedzie na wierzchotku.

Jezeli wspdlnych propozycji jest niewiele — mozecie utozy¢ ranking tréjkatny (znajdziecie go
w zalaczniku). W tréjkacie operujecie sze$cioma propozycjami, w rankingu diamentowym -
dziewiecioma.
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