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MODUL 3 - DZIALAMY!

EKRAN 1 - CZYM BEDZIEMY SIE ZAJMOWAC W TYM MODULE?

W tym module czekajg was dwa powazne zadania:

+ Znalezienie odpowiedzi na nurtujace was pytania sformutowane w pierwszym module,
czyli przeprowadzenie zaplanowanych badan i zgromadzenie informacji

+ Przygotowanie prezentacji na forum szkoty efektéw pracy waszego zespotu

Tym samym zrealizujecie planu, nad ktérym pracowaliscie w drugim module.

Realizujgc modut dowiecie sie:

+ Jakimi metodami mozna prowadzi¢ badania

+ Jak dokumentowac swoja prace

+ Jakie ktopoty moze napotkac zespét badawczy i jak mozna sobie z nimi poradzi¢

+ Na co warto zwrdéci¢ uwage przygotowujac prezentacje wynikéw

EKRAN 2 - BIERZEMY SIE DO PRACY!

Po dwéch poprzednich modutach macie juz gotowy plan dziatan, przydzielone zadania, pora
zatem wzig¢ sie do dzieta. Realizujcie wasz plan dziatania krok po kroku, dbajac o to, zeby
dokumentowac swoje poczynania i gromadzi¢ w jednym miejscu wszystkie zrédta informacji,
z ktorych korzystacie.

Czes¢ zadan na pewno bedziecie realizowa¢ w mniejszych grupkach, parach a moze nawet
pojedynczo. Rozmawiajcie o swoich dziataniach, dzielcie sie obserwacjami, dbajcie
owspotprace. W tym czasie moze sie pojawi¢ sporo probleméw. O czesci z nich i o tym jak
sobie z nim radzi¢ dowiecie sie w dalszej czesci modutu.

EKRAN 3 - JAKIMI METODAMI MOZNA PROWADZIC BADANIA?
Macie juz zaplanowane dziatania, ktoére chcecie realizowa¢ w swoim projekcie. Warto teraz
uporzagdkowac sobie wiedze na temat metod badawczych. W waszym planie na pewno
znalazty sie takie metody jak:
Gromadzenie i analiza informacji pochodzacych z ksigzek, artykutéw, Internetu, mediéw
i od ekspertow
Obserwacje
Doswiadczenia i eksperymenty
Wywiady lub ankiety
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Informacje o tych metodach znajdziecie w zatgczniku = METODY W PROJEKCIE BADAWCZYM
EKRAN4 - JAK DOKUMENTOWAC KOLEJNE DZIALANIA

+ Fotografujcie i nakrecajcie krétkie filmiki, rysujcie ilustracje lub schematy pokazujace
wasze doswiadczenia, eksperymenty, badania. Dbajcie przy tym o swoje bezpieczenstwo
i kulture przekazu informacji.

Przygotowujac i przeprowadzajac eksperymenty/doswiadczenia/obserwacje opisujcie je
wypetniajac karte obserwacji — przyktadowy wzér znajdziecie w zataczniku.
Przeprowadzajac wywiady rébcie notatki lub je nagrywajcie. Mozecie przygotowac sobie
formularz z pytaniami, jakie chcecie zada¢ i pod tymi pytaniami zapisywac¢ odpowiedzi.
Przed przeprowadzeniem wywiadu poinformujcie osobe, z ktérg chcecie rozmawiac¢ o tym,
ze wywiad jest czesScig waszego projektu, powiedzcie o czym bedziecie rozmawia¢, jaki
jest cel rozmowy i zapytajcie, czy ta osoba zgadza sie na podanie swojego imienia
i nazwiska podczas prezentacji (jezeli nie, zapewnijcie o anonimowosci i w prezentacji
podajcie, ze byt to wywiad np. z mieszkanka waszej miejscowosci).

Zatacznik — KARTA DOSWIADCZENIA

EKRAN 5 - JAKIE PROBLEMY MOZEMY NAPOTKAC

Trudno przewidzie¢ wszystkie problemy jakie mozecie napotkac realizujac projekt. Wiemy
jednak, ze sg takie, ktdére czesto sie pojawiaja. Wiedza o tym, ze ktopoty sg naturalnym
elementem realizacji projektu moze wam znacznie utatwi¢ dziatanie. Przede wszystkim moze
was na te problemy przygotowacd i zmniejszy¢ stres, ktory najczesciej im towarzyszy.

Jakie problemy napotykaja najczesciej zespoty projektowe?

Nasze doswiadczenie nie wychodzi
* Nie wiemy dokad zmierzamy
Konflikt w zespole
Nie miescimy sie w czasie
Tracimy wiare w powodzenie naszego projektu
Czujemy zwatpienie lub zniechecenie

Nie da sie unikng¢ problemoéw, ale mozna dziata¢ tak, zeby nie pakowac sie w jeszcze wieksze.

Szansa na unikniecie powaznych ktopotow jest:

+ Wspotpraca - czeste rozmowy o tym, jak przebiega realizacja projektu, spogladanie na
harmonogram

+ System szybkiego reagowania - im wczesniej wychwycicie problemy tym tatwiej bedzie sobie
z nimi radzic¢
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Kazde umiejetne poradzenie sobie z ktopotami bedzie waszym sukcesem. Wzmocni zespdt,
przywroci entuzjazm, spowoduje, ze kolejne problemy stang sie tatwiejsze do rozwigzania.
Warto wiec wiedziec jak im stawic czota.

Informacje na ten temat znajdziecie w zatagczniku - JAK RADZIC SOBIE Z PROBLEMAMI

EKRAN 6 - PRZYGOTOWUJEMY PREZENTACJE
Realizujac projekt zdobywacie wiedze, umiejetnosci i doswiadczenie. Gromadzicie tez informa-
cje i materiaty potrzebne do prezentacji wynikdéw waszej pracy.

Przygotowujac prezentacje pamietajcie o kilku waznych zasadach.

* Petnicie rozne role, ale kazdy ma swoj udziat w pracy zespotu. W prezentacji powinna sie znalez¢

informacja o wszystkich cztonkach zespotu i o tym, kto sie czym zajmowat podczas realizacji
projektu.
Na pewno jest wiele osob, ktére pomagaly wam w realizacji projektu - pamietajcie
o tym, zeby im publicznie podziekowa¢. Powiedzcie lub napiszcie komu i za codziekujecie.
Wasz projekt jest ciekawy, warto zaciekawi¢ nim innych. Zeby tak sie stato zadbajcie o to,
zeby w prezentacji znalazty sie informacje o tym, jaki byt cel projektu (pytanie badawcze), co
robiliscie, aby ten cel osiagnag, jakie sg efekty.

+ Podczas realizacji projektu gromadeziliscie zrodta informacji - koniecznie dotaczcie je do prez-
entacji.

Zeby prezentacja sie udata powinna by¢ niezbyt dtuga, przejrzysta, ciekawa, angazujaca
odbiorcow.

* Dobrze jest zacheci¢ widownie do zadawania pytan w trakcie lub po prezentacji (to zalezy
od formy prezentacji i tego, jak wam bedzie wygodniej).

To tylko najwazniejsze wytyczne. Najwiecej zalezy od was. Od waszej wyobrazni, od tego,
na jaka forme zaprezentowania efektéw swojej pracy sie zdecydowaliscie, co sie do tej pory
wydarzyto podczas realizacji projektu, jakie informacje, materiaty zebraliscie.

Napiszcie mentorce lub mentorowi, jak bedzie wygladata wasza prezentacja. Przeslijcie opis,
scenariusz, prezentacje multimedialng lub inng forme w zaleznosci od tego na co sie zdecydo-
waliscie. Poproscie o konsultacje.

Zyczymy wam powodzenia w przygotowaniach!
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