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MODUL 4 - PODSUMOWANIE PROJEKTU

EKRAN 1 - CZYM BEDZIEMY SIE ZAJMOWAC W TYM MODULE?

EKRAN 1 - POWITANIE | NASZE CELE

Witajcie! Spotykamy sie po prezentacji efektéw waszej pracy projektowej. Spodziewamy sie,
ze prezentacji towarzyszyty ogromne emocje. Przed wami czas na:

» Refleksje — indywidualne i zespotowe podsumowanie pracy projektowej
* Sporzadzenie raportu

+ Swietowanie sukcesu

W tym MODULE dowiecie sie:

* Jak podsumowac prace projektowa

» Jak napisac raport z projektu

» Jak wyciggac¢ wnioski ze swoich dziatan

Przydadza wam sie:

* Duze kartki (format plakatu)

* Kredki lub flamastry

* Nozyczki

* Tasma malarska

EKRAN 2 - JAK PODSUMOWAC PROJEKT?

Podsumowanie projektu badawczego to bardzo wazne wydarzenie w pracy zespotu. Podczas
podsumowania odpowiadamy na pytania, dzieki ktérym mozemy wyciggnac wiele wnioskéw
dotyczacych naszego dziatania (naszego - czyli zaréwno zespotu, jak i kazdej i kazdego z nas
z osobna).

Przygladamy sie tez temu, jakg wiedze i umiejetnosci zdobylismy. Zdobyte podczas realizacji
projektu doswiadczenia (zarobwno te zwigzane z przygotowaniem kolejnych etapow i
dotyczace realizacji zaplanowanych badan, jak i te, ktére zdobywaliscie wspétdziatajac)
mozecie wykorzystywac, podejmujac kolejne wyzwania.

Podsumowanie projektu sktada sie z kilku elementéw. Oto one:

* Analiza przebiegu projektu: Co sie zdarzyto w czasie realizacji projektu? Ktére dziatania
lub wydarzenia oceniamy jako udane? Co warto bytoby zmienic?

« Refleksja nad praca zespotu: Jak dziatat nasz zespdét? Czy zdarzaty nam sie trudne sytuacje?
Jak sobie z nimi radzilismy? Co dziatato dobrze? Z czego mozemy by¢ dumni? W jakim
stopniu zrealizowalismy nasz cel?

|V| :I"VT;VNE I':—‘SSYKTS_TM azurskl  Scenariusz powstal w ramach projektu pn. ,, Warmifisko-Mazurski Uniwersytet Mlodego Odkrywcy 2.0”

||| woLszivnie wspotfinansowanego przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.




Fundusze . . .
ki Rzeczpospolita Unia Europejska
5 Europejskie - Polska Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwéj

Autorefleksja (czyli samoocena): Co mi sie udato w ramach dziatann projektowych?
Co mogtabym/mdgtbym poprawi¢? Dlaczego nie wszystko mi sie udato? Co byto dla mnie
najciekawsze podczas pracy nad projektem? Czego sie nauczytam/nauczytem?

« Sporzadzenie raportu

Przed przystagpieniem do tych dziatan zachecamy do podzielenia sie emocjami, jakie
towarzyszg wam pod koniec realizacji projektu, czyli do wykonania ,pizzy emocji”. Do wspél-
nej refleksji zaproscie osobe, ktére opiekowata sie waszym zespotem (nauczycielke lub
nauczyciela).

EKRAN 3 - PIZZA EMOCIJI

Narysujcie na kartce koto wielkosci $redniej pizzy (mozecie odrysowac¢ duzy talerz).
Przetnijcie je w taki sposob, jak sie kroi pizze - na tyle kawatkoéw, ile 0séb liczy wasz zespét.
Teraz niech kazda i kazdy z was uzupetni swoj kawatek ,pizzy” o sktadniki obrazujace to, jak
sie czuje po zakonczeniu wspdlnych dziatan w projekcie (np. swieze listki bazylii lub stary
z0tty ser). Nastepnie kolejno opowiedzcie o tym, dlaczego takie wtasnie sktadniki umiesci-
liscie na pizzy i jakie emocje lub uczucia one wyrazaja. Kolejne kawatki ,pizzy” ztézcie
w catosc i sfotografujcie.

Poproscie jedna osobe, zeby notowata wymieniane przez was uczucia i emocje - ta notatka
przyda wam sie podczas pisania sprawozdania.

Porozmawiajcie chwile o tych emocjach. Pamietajcie, ze kazdy ma prawo reagowac innymi
emocjami na podobne wydarzenia. Nie oceniajcie wzajemnie swoich emocji, dbajcie o to,
zeby traktowac z szacunkiem to, co o swoich odczuciach méwia kolezanki i koledzy.

EKRAN 4 - RZEKA PROJEKTU, CZYLI O TYM CO ZROBILISMY

Zapraszamy was teraz do przypomnienia sobie, co sie wydarzyto podczas realizacji projektu.
W tym celu naklejcie na podtodze tasme malarska, w taki sposéb, zeby symbolizowata rzeke.

Powinna mie¢ okoto 2-3 metréw dtugosci. Rzeka pozwoli nam przypomniec sobie co dziato
sie w projekcie krok po kroku, a nastepnie porozmawiac¢ o tym, co w poszczegdlnych etapach
pracy byto udane, a co nalezatoby w przysztosci zmienic.

Jezeli rzeka” jest juz gotowa, przypomnijcie sobie jakie dziatania podejmowaliscie realizujac
projekt poczynajac od pierwszego spotkania. Kazde dziatanie lub wydarzenie zapisujcie na
osobnej karteczce. Kartki przyklejajcie na ,rzece” zaczynajac od ,zrodfa”, czyli pierwszego
spotkania, w takiej kolejnosci w jakiej sie odbywaty/wydarzaty. Jezeli wykonywaliscie kilka
dziatan jednoczesnie, np. w mniejszych grupach, mozecie karteczki utozy¢ obok siebie.
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Po zakonczeniu tej czesci ¢wiczenia, zastandwcie sie, ktére z tych dziatan byty waszym
zdaniem udane, a ktore sadzicie, ze mogliscie zrealizowac inaczej. Niech kazda i kazdy z was
postawi znak + przy tych dziataniach, z realizacji ktorych jestescie w petni zadowoleni i A
(delta przy tych, ktére mogtyby przebiegac inaczej. (A to grecka litera, ktéra w matematyce
i fizyce jest uzywana wtedy, gdy mowa jest o zmianie)

Whnioski z tych przemyslen zapiszcie w sprawozdaniu.

EKRAN 5 - JAK DZIALAL NASZ ZESPOL?

Zastanowcie sie teraz nad tym, jak dziataliscie jako zespot.

Spéjrzcie na zasady wspoétdziatania, ktore uzgodniliscie podczas realizacji pierwszego modutu.
Porozmawiajcie chwile o tym, jak dziatat wasz zespot. Wnioski zapiszcie w sprawozdaniu.
Podczas rozmowy poszukajcie odpowiedzi na pytania:

Czy przestrzegalismy zasad wspétdziatania?

Ktdrych zasad byto tatwo nam przestrzegac? Z ktdrymi byty ktopoty?

Co sprawiato nam trudnosc¢ w pracy zespotowej?

Jak sobie radzilismy w trudnych sytuacjach zwigzanych z pracq w zespole?
(opiszcie krdtko takq sytuacje jezeli miata miejsce)

Jakie sq mocne strony naszego zespotu?

EKRAN 6 - JAK KAZDA | KAZDY Z NAS DZIALAL W PROJEKCIE?
Teraz niech kazda i kazdy z was zastanowi sie przez chwile nad pytaniem: Jak wyglgdata moja
praca w projekcie? Wypetnijcie karte samooceny, ktdérg znajdziecie w zataczniku.

Po zakonczeniu samodzielnej pracy (powinna zajac ok. 15 minut) porozmawiajcie w parach (po
ok. 5 minut na osobe w parze)o tym, co o tym, co z tego co zanotowaliscie w kartach uwazacie

za najwazniejsze dla siebie (najwazniejsze sukcesy, zdobyta wiedza, nauka na przysztos¢, co

zrobiliscie inaczej). Na zakonczenie porozmawiajcie w zespole o tym, co uwazacie za swoje
najwieksze sukcesy/osiggniecia podczas realizacji projektu.
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EKRAN 7 - KORZYSCI Z PRACY W ZESPOLE
Czy pamietacie, jak w pierwszym module zastanawialiscie sie nad korzysciami ptyngcymi
z pracy w zespole?
Zwrociliscie na pewno uwage na to, ze wspotpracujac:
Dzielimy sie zadaniami,
Uczymy sie wzajemnie od siebie,
Uczymy sie stuchac innych oséb,
Poznajemy swoje role w grupie (o rolach w grupie dowiecie sie za chwile),
Cwiczymy sztuke argumentowania i prezentowania swojego stanowiska,
Inspirujemy sie wzajemnie,
Doswiadczamy zjawiska synergii.

Ciekawi jestesmy, ktorych sposrod tych korzysci doswiadczyliscie? Czy mozecie,
korzystajac ze swoich doswiadczen, dopisac kolejne punktu do naszej listy?

ZAtACZNIK — KARTA SAMOOCENY

EKRAN 8 - PISZEMY RAPORT
Raport jest formg podsumowania wszystkich dziatan w projekcie. Powinien zawiera¢
informacje o tym

Jaki byt cel projektu (wraz z uzasadnieniem),

W jakim stopniu ten cel zostat zrealizowany,

Kto brat udziat w realizacji projektu,

Jak przebiegata realizacja projektu (jakie dziatania realizowaliscie i jakie sg efekty waszej

pracy),

Whnioski i rekomendacje,

Bibliografie.
Pisanie raportu jest tatwiejsze, jezeli zespot na biezaco gromadzi materiaty, pomagajace odpo-
wiedzie¢ na te pytania. Wasz zespét gromadzit takie informacje — to fotografie, ilustracje, plakaty,
karty doswiadczen, obserwacji, eksperymentdéw i sprawozdania, ktore sporzadzaliscie realizujac
poprzednie moduty. Korzystajac z tych materiatéw i formatki raportu, ktérg znajdziecie
w zataczniku napiszcie teraz raport z realizacji waszego projektu.

ZAtACZNIK - RAPORT Z PROJEKTU
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EKRAN 9 - SWIETOWANIE SUKCESU
Wykonaliscie ogromna prace. Mamy nadzieje, ze jestescie z siebie dumni i zadowoleni
z osiggnietego rezultatu.

Czy zauwazyliscie, ze praca metoda projektu ma te zalete, ze nawet, jezeli pozornie co$ nie
wychodzi i zespdt ma wrazenie, ze efekty - méwigc delikatnie - nie s spektakularne, to i tak
mozna moéwic o sukcesie?

Sukcesem w pracy projektowej moze by¢ to, ze podczas podsumowania powiemy sobie co sie
nie udato, wyciggniemy z tego wnioski i nastepnym razem bedziemy bogatsi o to doswiad-
czenie. Jestesmy jednak przekonani, ze uczenie sie na btedach, cho¢ bardzo cenne, nie jest jedy-
nym sukcesem waszego zespotu.

Nadszedt teraz czas na $wietowanie sukcesow. To wazne wydarzenie, zamykajace caty proces
realizacji projektu. Wspolnie pomyslcie, jak to uczcicie - moze pojdziecie razem do kina, zrobicie
grupowy piknik lub posiedzicie w kawiarni?

Zyczymy wam radosnego swietowania!

UNIWERSYTET
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