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RAPORT Z PROJEKTU

TYTUL PROJEKTU:

Nazwa szkoty:

Nazwa grupy:

Imie i nazwisko nauczycielki lub nauczyciela opiekuna projektu:
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Nasz projekt zostal zrealizowany w ramach programu,, Warminsko-Mazurski Uniwersytet Mlodego

Odkrywcy 2.0” wspdtfinansowanego przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu
Spotecznego
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Na kolejnych stronach opiszcie kolejno wasze dziatania. Mozecie do opisu dotqczy¢ zrobione
przez was zdjecia, rysunki (takze te towarzyszqce etapowi poczqtkowemu i podsumowaniu).

* Opis problemu badawczego
Czym chcielismy sie zajgc, czego dowiedzie¢, na jakie pytanie znalez¢ odpowiedz, jaki cel sobie
postawilismy?
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* Uzasadnienie wyboru tematu
Dlaczego to nas zaciekawito?
* Harmonogram dziatan w projekcie

Tutaj wykorzystajcie wasz harmonogram i ,rzeke projektu” wpiszcie, z datami kolejne dziatania,
ktére rzeczywiscie sie wydarzyty

» Zebrane informacje

Tutaj napiszcie jakimi metodami zbieraliscie informacje i czego one dotyczyty.
Co wynika z naszych badan?

* Refleksja dotyczaca efektow pracy zespotu

Czego sie dowiedzielismy, nauczylisSmy? To miejsce na informacje dotyczqce zdobytych przez was
umiejetnosci zwiqzanych z realizacjq projektu oraz doswiadczeri wspotpracy w zespole.

Mozecie tu wpisac réwniez rekomendacje, czyli wnioski dotyczqce tego na co warto zwrdci¢ uwage
realizujgc podobne projekty w przysztosci.

* Podziekowania
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