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Réznorodnosc zwierzat bezkregowych

j Dorota Juchno @ Gra edukacyjna 45 minut
Cel

Czego uczer sie dowie? Jakie umiejetnosci zdobedzie lub rozwinie?

Zajecia sg propozycja lekcji powtérkowej dla uczennic i uczniéw klasy VI osmioletniej szkoty pod-
stawowej. Uczennice i uczniowie bawiac sie utrwalaja umiejetnos¢ wyodrebniania cech bezkre-
gowcow istotnych dla ich rozpoznawania i klasyfikowania. Dodatkowo zajecia rozwijaja kompe-
tencje kluczowe, w szczegdélnosci osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia.

Cele zajec
Po zajeciach uczennice iuczniowie:
Identyfikuja, na podstawie jego cech morfologicznych nieznany organizm, jako przedsta-
wiciela jednej z grup bezkregowcow
Podaja charakterystyczne cechy budowy wybranych bezkregowcow
Wymieniaja przyktady wykorzystania przez cztowieka réznych bezkregowcow

Sprawiedliwie oceniajg wiedze i umiejetnosci whasne i innych

Do przeprowadzenia zaje¢ beda potrzebne

Zdjecia (wydrukowane lub wyswietlone na ekranie) przedstawicieli zwierzat bezkregowych
Zestaw pytan dla kazdej z grup biorgcych udziat w grze (zatacznik 1)

Karty odpowiedzi dla kazdej z grup biorgcych udziat w grze (zatacznik 2)

Karty oceny dla kazdej z grup bioragcych udziat w grze (zatacznik 3)

Stoper (klepsydra lub inny przyrzad umozliwiajacy pomiar czasu w widoczny dla wszystkich
graczy sposob)
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M Zwiazek z podstawa programowa
Przedmiot: biologia
Etap edukacji/klasa: szkofa podstawowa, klasa Il, VI

Znajomos¢ réoznorodnosci biologicznej oraz Opisuje, porzadkuje i rozpoznaje organizmy
podstawowych zjawisk i proceséw biologi-
cznych

Rozumowanie i zastosowanie nabytej wiedzy Interpretuje informacje i wyjasnia zaleznosci
do rozwigzywania problemoéw biologicznych przyczynowo-skutkowe miedzy zjawiskami,

formutuje wnioski
Przedstawia opinie i argumenty zwigzane

z omawianymi zagadnieniami biologicznymi
Il. Réznorodnos¢ zycia.
7. R6znorodnosc i jednos¢ swiata zwierzat Uczenh identyfikuje nieznany organizm jako
- réznorodnos¢ zwierzat bezkregowych przedstawiciela jednej z grup wymienionych
w pkt. 2 - 7 na podstawie jego cech morfolo-

gicznych
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Opis przebiegu zajec
1. Popros ucznidw i uczennice aby dobrali sie w kilkuosobowe zespoty, ktére beda z soba
rywalizowaly podczas gry. Kazdy zespot powinien mie¢ swojg nazwe, moze nig by¢ nazwa
wybranego lub wylosowanego bezkregowca.
. Przedstaw uczniom zasady gry i punktacje. Za kazde poprawnie wykonane zadania grupa
otrzymuje 1 punkt.
. Po zakonczeniu rozgrywki kazdy zespot sprawdza poprawnos¢ udzielonych odpowiedzi
innego, konkurencyjnego zespotu. Po zakonczeniu tego etapu gry, wspdlnie z uczennicami
i uczniami, sprawdz poprawnos¢ odpowiedzi i przydzielania punktow. Nastepnie popros
graczy o policzenie punktow i ogtos zwyciezcow.
4. Nagrédz zwycieski zespdt np. brawami, pochwata stowng, ocena.

Zadania dla grup

- Zadanie | polega na rozpoznaniu organizmu i przyporzadkowaniu do okreslonej grupy
bezkregowcow. Kazda z grup otrzymuje wydrukowane przyktady nalezace do réznych grup
bezkregowcow, np. meduze chetbii, dzdzownice, pijawke, owada, raka, rozwielitke, pajaka,
slimaka i matza (kazde prawidtowe rozpoznanie to 1 pkt.).

Zadanie Il polega na prawidtowym podpisaniu czesci ciata wybranych przedstawicieli, np.
owada, raka, tasiemca, pijawki, slimaka (kazde prawidtowe opisanie to 1 pkt.).

Zadanie lll polega na podaniu przyktadu pasozytniczego nicienia, ptazinca i owada (kazda
poprawna odpowiedz to 1 pkt.)

Zadanie IV polega na podaniu mozliwych sposobdw zarazenia sie pasozytniczymi ptazinca-
mi lub nicieniami, podajac konkretne gatunki (kazdy prawidtowy przykktad to 1 pkt.).
Zadanie V polega na podaniu przyktadéw wykorzystania slimakéw, matzy i glowonogdéw
przez cztowieka (kazdy prawidtowy przyktad to 1 pkt.)

® 0 06 06 06 0 0 06 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O 0 0 O O O 0 0 0 0 0 O 0 0 0 O O O 0 0 0 O 0 0 0 0 0 0 0 0 o o

®

Komentarz metodyczny

Poniewaz w Internecie jest bardzo duzo zdjec¢ i rysunkow lub schematow przedstawiajgcymi rézne
bezkregowce, dlatego warto wybraé pospolite, chronione i zagroZone wyginigciem gatunki wystepu
jgce w Polsce, np. winniczek, szczezuja pospolita, rak szlachetny, chetbia modra, dzdZownica ziem
na, pijawka lekarska, mucha domowa, pajgk krzyzak, niepylak apollo, koziorég debosz, Zagnica
zielona, trzmiele, biegacze.
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@ Zataczniki
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1 - Zestaw pytan dla kazdej z grup biorgcych udziat w grze
2 - Karty odpowiedzi dla kazdej z grup bioracych udziat w grze
3 - Karty oceny dla kazdej z grup bioragcych udziat w grze
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