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Cele
* Przedstawienie uczestnikom istoty projektu badawczego.
* Wprowadzenie do pracy metodga projektu.

Warunki przeprowadzenia webinarium

Uczennice i uczniowie w zespotach zadaniowych (grupy minimum 5 osobowe) pod opieka
nauczycielki lub nauczyciela uczestniczag w webinarium w szkole. Moga to zrobi¢ w trybie
online (w rzeczywistym czasie, o ile jest ono organizowane), lub poprzez obejrzenie nagrania
(wtedy wazne jest, by w odpowiednich momentach nagranie zatrzymywac).

Uczestnicy majg mozliwos¢ korzystania z czatu (jesli uczestniczg w czasie rzeczywistym),
wskazane bytoby przygotowanie krétkiej ankiety w trakcie wydarzenia np. ,Jaki waszym
zdaniem byt wynik tego eksperymentu?” (ankiete moga wypetni¢ uczniowie takze
korzystajacy tylko z nagrania) z kilkoma odpowiedziami do wyboru, albo mozliwoscia
proponowania wtasnych odpowiedzi przez uczestnikéw (opcja dla starszych dzieci).

Koncepcja

Prowadzacy, na przykfadzie historyjki o biatych niedzwiedziach ptywajacych na krze, przedst-
awia uczestnikom kolejne etapy realizacji projektu badawczego. Na poczatku opowiada
historyjke (tu proponujemy pokazanie zdje¢ lub FILMIKU), pézniej przechodzi do opowiesci
o tym, jak wraz ze znajomymi badali wtasciwosci lodu. Zaprezentowane doswiadczenia sg
adekwatne do grupy wiekowej (przyktadowe tresci podane s3 w dalszej czesci opisu
webinarium).

Na koniec nie moze zbrakna¢ refleksji uczestnikow o efektach dociekan w odniesieniu do
celéw programu np.: zrozumieliSmy wiele zjawisk fizycznych; lepiej poznalismy siebie
nawzajem; zobaczyliSmy, ze warto robi¢ cos razem; ujawnity sie zdolnosci techniczne naszej
kolezanki; byto to dla nas bardzo ciekawe doswiadczenie; przeprowadzanie doswiadczen
zlodem byto dla nas dobrq zabawq a przy okazji sporo sie dowiedzieliSmy; jeden z eksperymentdow
zupetnie nam sie nie udat, wiemy juz, ze musimy nastepnym razem lepiej sie przygotowac.
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Podczas webinarium w kluczowych momentach beda sie pojawia¢ napisy akcentujace
przechodzenie do kolejnych etapéw projektu:

« WYBOR TEMATU (zaciekawienie, stawianie pytan, doprecyzowanie: czego chcemy sie
dowiedzie¢?, sformutowanie tematu)

PLANOWANIE DZIALAN (Co chcemy zrobi¢? Kto moze nam w tym poméc? Co nam bedzie
potrzebne? Jaki bedzie harmonogram naszych dziatan? Jak zaprezentujemy efekty?)

REALIZACJA (wspodtpraca, doswiadczenia, zbieranie i analiza informacji, wymiana

doswiadczen)
PREZENTACJA EFEKTOW
PODSUMOWANIE
SWIETOWANIE SUKCESU

Nazakonczenie powinno pojawic sie zaproszenie uczniow do wiasnych poszukiwan ciekawych,
intrygujacych, niezwyktych zjawisk zachodzacych w swiecie przyrody w otaczajagcym srodo-
wisku lokalnym.

Proponowana tres¢ merytoryczna webinarium

Temat: Czy mozna zatopi¢ 16d?

Podczas pobytu na Grenlandii pewnego razu wybratem sie ze znajomymi na spacer. Wokét
nas wszedzie byto biato i stonecznie. Musielismy by¢ odpowiednio ubrani tacznie z okularami
chronigcymi oczy przed odbijajacymi sie od krystalicznie biatego sniegu i lodu promieniami
stonecznymi. W pewnym momencie doszlismy do brzegu i zobaczylismy kry ptywajace po
morzu. Kry byty réznej wielkosci. Nagle zauwazytem na jednej z nich niedzwiedzia.
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Spokojnie na niej ptynat i nie wygladat na zaniepokojonego. Zaczelismy sie zastanawiac jak to jest
mozliwe, ze taki wielki niedzwiedz, ktéry moze wazy¢ nawet 700 kg nie zatopi tej kry.

Ze zdziwieniem spostrzeglismy ptynace na nieco wiekszej krze trzy niedzwiedzie, a whasciwie
mame niedZzwiedzice i jej dwoje dzieci. Kra byta wieksza, ale réwniez unosita sie na wodzie.
To byto niewiarygodne.

W naszych gtowach zaczety pojawiac sie pytania.
lle musiatoby by¢ niedzwiedzi na takiej krze, aby ja zatopi¢ i czy w ogéle mozna zatopic
lod?

Postanowilismy znalez¢ odpowiedz na pytanie, czy mozna zatopi¢ 16d. Wiedzielismy, ze nie

mozemy przeprowadzi¢ doswiadczen na morzu - bytoby to zbyt niebezpieczne.

Zaplanowalismy wiec kilka eksperymentéw, ktére moglismy przeprowadzi¢ w domu.
Inspiracji do eksperymentow mozna szuka¢ w materiatach Osrodka Rozwoju Edukaciji:
https://zasobyip2.ore.edu.pl/pl/publications/download/27138 (klasy I-lIl)

Uwaga! Przy planowaniu eksperymentéw i doswiadczen nalezy uwzgledni¢ wybrane tresci
nauczania znajdujace sie w podstawie programowe;j.

Ponizej przedstawiono tresci nauczania, umieszczone w podstawie programowej edukacji
wczesnoszkolnej (I-11l), ktérych moga dotyczy¢ dociekania prezentowane podczas webinarium.
W nawiasach podano skréty informujace o tym, jakiego przedmiotu dotycza wymienione tresci.
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Uczennica/uczen:
KLASY Il

Insl
|A ]

Wykonuje eksperyment sprawdzajacy i poréwnujacy objetos¢ wody z jej waga (M)

Sprawdza jaka czes¢ lodu utrzymuje sie na powierzchni, a jaka jest zanurzona stosujac pojecia:
pot, cwier¢ (M)

Wazy 16d, a nastepnie roztapia i wazy wode poréwnuje otrzymane wielkosci (M)

Metoda ,burzy mézgdéw” prébuje znalez¢ odpowiedz na pytanie dlaczego wyzej omawiane
wielkosci niewiele sie réznig, czyli co sie dzieje, ze 16d zajmuje wiecej miejsca mimo zblizonej
wagi z objetoscig wody (P,M)

Szuka na globusie miejsc, w ktorych sg gory lodowe i gdzie woda nigdy nie zamarza korzystajac
z podstawowych kierunkéw: wschdd, zachéd, pétnoc, potudnie, oraz bieguny i rownik (P)
Szuka informacji na temat fauny i flory omawianych regionéw (P)

Na podstawie filmow, zdje¢, kart pracy dokonuje obserwacji zwierzat i dokonuje podziatu na
ssaki, ptaki i ryby uwzgledniajac ich cechy oraz srodowiska, w jakich zyja (P)

Zastanawia sie jaki skutek na zycie cztowieka maja topniejace lodowce (P)
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