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Wiedza Edukacja Rozwdj

MODUL 1, CZYLI JAK ZACZAC?

EKRAN 1 - POWITANIE

Witamy was serdecznie na Uniwersytecie Mlodego Odkrywcy. Zapraszamy do wspdlnej

naukowej przygody z przyroda.
Podczas kursu zrealizujecie projekt badawczy:

e poznacie metode projektu,

e bedziecie wspdlnie — cala grupa - poszukiwa¢ odpowiedzi na stawiane przez siebie

pytania,

e nauczycie si¢ pracowaé w zespole.

Mamy nadziej¢, ze kazda 1 kazdy z was odkryje albo rozwinie podczas tego wspolnego

dziatania swoje ,,super moce”.

Zaczynamy!

EKRAN 2 - CZYM BEDZIEMY SIE ZAJMOWAC W TYM MODULE?

W tym module dowiecie sie:

* naczym polega metoda projektu,

 jakie sg zasady pracy projektowej,

* naczym polega praca zespolowa,

* dlaczego warto wspotpracowac,

 jakie role przyjmuja najczg¢sciej cztonkowie zespotu,
» jak wybrac i sformutowa¢ temat projektu.

Efektem waszej pracy w tym module beda:

* nazwa waszego zespotu,

* spisane zasady wspoélpracy,

» ciekawy, zachecajacy do dalszej pracy temat waszego projektu,
» krotka refleksja na temat waszej pracy.

Podczas pracy przydadza sig:

* duze kartki papieru (format plakatu)

» flamastry

« karteczki samoprzylepne

» kartki (zeszyty) 1 dlugopisy do notowania

+ aparat fotograficzny (moze by¢ w telefonie)

Do dzieta!
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EKRAN 3 - METODA PROJEKTU

Projekt to metoda pracy, w ktorej uczymy si¢ w dzialaniu. Zaspokajamy przy okazji swoja
ciekawos¢ albo rozwigzujemy istotny dla nas problem.

Projekt jest realizowany przez zespol, co wymaga wspoélpracy, wspolodpowiedzialnosci,
dobrej komunikacji, zaplanowania dzialan, podzialu zadan.

Projekt edukacyjny sktada si¢ z kilku waznych etapow.

e Pierwszym z nich jest wybér tematu i okreslenie celu, czyli tego, czego chcielibyscie
si¢ dowiedzie¢ i nauczy¢ realizujac projekt.

e Kolejnym jest stworzenie planu pracy i przydzial zadan - to bedzie tematem
nastepnego modutu 2.

e Nastepnie przechodzimy do konkretow, czyli realizacji projektu. Zwieniczeniem pracy
projektowej — przystowiowa wisienkg na torcic — jest prezentacja efektéw (tym
bedziemy si¢ zajmowac realizujagc modut 3).

e Ostatnim krokiem jest podsumowanie - rozmowa o tym co si¢ wydarzylo, jakie byty
wazne, trudne, przetomowe momenty, co si¢ udalo, jakie emocje nam towarzyszyly i
wyciaggniecie wnioskow. Podsumowanie czesto konczy si¢ $wietowaniem sukcesu.
Moze wspolne wyjscie na pizzg albo spotkanie przy herbacie i pysznym cie$cie? To
zagadnienia, ktorym po§wiecony jest modut 4.

Zeby lepiej zapamietaé, jakie sa etapy realizacji projektu, mozecie obejrze¢ krociutki film,
ktory znajdziecie tutaj: https://www.youtube.com/watch?v=BB90uniOXMw

Na nastegpnym ekranie znajdziecie cechy dobrego projektu i wypracowane w innych
projektach zasady, ktorych warto przestrzegaé. Mozecie je wydrukowac i powiesi¢ w miejscu,
gdzie bedziecie si¢ spotykac¢ podczas realizacji projektu. Mozecie tez dopisa¢ swoje zasady
wypracowane w kolejnym zadaniu.

EKRAN 4 - CECHY DOBREGO PROJEKTU

» Wynika z zaciekawienia albo innej waznej potrzeby — jest istotny dla os6b realizujacych
projekt.

* Ma cele jasno okreslone i mozliwe do osiagnigcia.

* Daje mozliwos¢ dowiedzenia si¢ 1 nauczenia czego$ nowego oraz uzytecznego, czesto
w wymiarze interdyscyplinarnym faczacym zagadnienia z r6znych dziedzin.

» Jest dobrze rozplanowany w czasie — ustalone sg terminy realizacji poszczego6lnych
etapow 1 calo$ci projektu.

* Zadania sg jasno rozdzielone pomigdzy uczniow zgodnie z ich zainteresowaniami,
predyspozycjami i mozliwo$ciami.

» Uczniowie pracujg samodzielnie, korzystajac tylko z konsultacji nauczyciela.

* Uczniowie znaja kryteria oceny, w miar¢ mozliwos$ci uczestnicza w ich ustalaniu.

* Rezultaty pracy sg prezentowane publicznie (na forum klasy, szkoty lub spolecznosci
lokalnej).

* Czlonkowie zespotu przeanalizowali przebieg projektu 1 wyciagneli wnioski.

Pamigetajcie, zeby Wasz projekt dotyczyl tego, co Was na prawde ciekawi!
Zrédlo: Program KOSS (Ksztalcenie Obywatelskie w Szkole Samorzgdowej) Fundacji CEO

www.koss.ceo.org.pl
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https://www.youtube.com/watch?v=BB9Ouni0XMw
http://www.koss.ceo.org.pl/
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EKRAN 5 - NASZ ZESPOL
Realizujac projekt bedziecie pracowac zespolowo.
Praca w zespole sprawia sporo klopotoéw, ale tez daje wiele korzysci.
Wspotpracujac:

* dzielimy si¢ zadaniami

* uczymy si¢ Wzajemnie od siebie

* uczymy si¢ stucha¢ innych osob

* poznajemy swoje role w grupie (o rolach w grupie dowiecie si¢ za chwilg)

+ (¢wiczymy sztuk¢ argumentowania i prezentowania swojego stanowiska

* inspirujemy si¢ wzajemnie

* doswiadczamy zjawiska synergii.
Synergia polega na tym, ze gdy kilka osob wspotpracuje, daje to wigksze rezultaty niz gdyby
te osoby pracowaty osobno. Najprosciej wyjasnia to Wikipedia na przyktadzie szafy. Kazdy z
Wwas jest zapewne w stanie przesuna¢ szafe o jakies 2 metry. To znaczy ze 3 osoby, pchajac
kolejno, moga ja w sumie przesung¢ o 6 metréw. Natomiast wspolnie, we trojke, dacie rade
przesung¢ szafe o 10 metréw mimo, ze 2 m x 3 nie rowna si¢ 10 m.
Wasze projekty nie beda polegaly na przesuwaniu szafy, ale zobaczycie, ze pojawig si¢
pomysty, rozwigzania, na ktore sami byscie nie wpadli, a ktore beda efektem wspolnego
dzialania. Bardzo wam tego zyczymy!

Mamy nadziej¢, ze pod koniec kursu pomozecie nam dopisaé¢ kolejne korzysci z pracy w
zespole.

EKRAN 6 - NASZ ZESPOL

Proponujemy wam teraz ¢wiczenie ,,SUPEL”. Bedzie to okazja do poznania roél grupowych i
omoéwienia przez wasz zespot zasad wspélpracy.

zalacznik — ZASADY WSPOLPRACY
zatacznik — CWICZENIE SUPEL
zalacznik — ROLE GRUPOWE

Wymyslcie wspolnie nazwe swojego zespotu.

Zeby lepiej zrozumieé, na czym polega praca zespolowa i jak wazne s3 role grupowe,
zachgcamy was do obejrzenia filmiku, ktéry znajduje si¢ tutaj:

https://www.youtube.com/watch?v=7z0Y5F78NSc&Iist=PLD4KSOFXmjZt -
13BBh20x3WWrZt41fr-&index=1
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https://mlodziodkrywcy.ceo.org.pl/sites/mlodziodkrywcy.ceo.org.pl/files/zasady_uczniow_realizujacych_projekty_w_zespole.pdf
https://mlodziodkrywcy.ceo.org.pl/sites/mlodziodkrywcy.ceo.org.pl/files/cwiczenie_supel.pdf
https://mlodziodkrywcy.ceo.org.pl/sites/mlodziodkrywcy.ceo.org.pl/files/jakie_role_odgrywamy_w_grupie.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=7z0Y5F78NSc&list=PLD4KSOFXmjZt_-I3BBh2Ox3WWrZt41fr-&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=7z0Y5F78NSc&list=PLD4KSOFXmjZt_-I3BBh2Ox3WWrZt41fr-&index=1
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EKRAN 7 — JAK ZNALEZC TEMAT?

Temat projektu mozna wybra¢ w dwoch krokach. Pierwszy to wybor obszaru — ogdlnego
zagadnienia, ktore was interesuje. Drugi — to doprecyzowanie, czym konkretnie w tym obszarze
chcielibyscie si¢ zajaé.

Proponujemy wam zrealizowanie projektu dotyczacego zagadnien zwigzanych ze
srodowiskiem przyrodniczym w waszej okolicy — wokot waszej szkoty albo miejscowosci.

Aby znalez¢ obszar, ktorego bedzie dotyczyt wasz projekt mozecie wybraé sie na spacer, albo
porozmawia¢ w klasie o tym, co Was intryguje, ciekawi, zastanawia, o czym czgsto
rozmawiacie — wy albo wasi rodzice, sgsiedzi. Mozecie tez przejrze¢ lokalng prase i tam
poszuka¢ informacji o istotnych problemach zwigzanych ze §wiatem przyrody.

Wasz projekt moze dotyczy¢ np.:

e $rodowiska przyrodniczego w okolicach szkoty, miejscowosci (funkcjonowania
ekosystemu, form i celu ochrony przyrody, warunkow zycia roznych organizmoéw itp.);

e zmian zachodzacych w $rodowisku w wyniku dziatalnosci ludzi (np. zwigzanych z
hatasem, gospodarowaniem woda lub §mieciami, emisja zanieczyszczen, rozwojem lub
ograniczeniem upraw, inwestycjami);

e zagadnien bezposrednio was dotyczacych (zwigzanych np. ze zdrowym stylem zycia,
wpltywem kazdej i kazdego z was na srodowisko przyrodnicze czyli tzw. ,,$ladem

weglowym” itp.).

Niech kazdy z was zapisze swoje pomysty na wspdlnej duzej kartce albo na tablicy. Mozecie
je tez zapisywac na karteczkach samoprzylepnych. Moga by¢ sformutowane w formie pytan
albo krotkich haset.
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EKRAN 8- WYBOR OBSZARU

Przyjrzyjcie si¢ teraz waszym propozycjom. Przeczytajcie je na glos i zobaczcie, czy zdarzaja
si¢ podobne. Jezeli tak, pogrupujcie je w taki sposob, zeby w kazdej grupie znalazty si¢ pomysty
bardzo podobne.

Teraz przed wami pierwsze powazne zespotowe zadanie - trzeba sposrdod tych grup (obszarow
zagadnien) wybrac te, ktora bedziecie si¢ zajmowac.

Jak to zrobié¢?

W ponizej znajdziecie opis metod wspdlnego wybierania jednej sposréd wielu propozycji.
Przeczytajcie je uwaznie i zastanowcie si¢ ktora z nich najbardziej wam odpowiada (jezeli beda
rézne zdania wybierzcie metode w glosowaniu). Gdy wybierzecie juz metodg, wykorzystajcie
ja do wyboru waszego obszaru.

Jak trudno jest podejmowaé wspolne decyzje oraz 0 tym jakg warto§¢ ma wspdlne
podejmowanie decyzji, jakie trudno$ci napotyka zespot i jak sobie z nimi radzi¢, opowiadaja
bohaterowie filmiku, ktory znajdziecie tutaj:

https://www.youtube.com/watch?v=9es7aVopai0&list=PLD4KSOFXmjZt -
13BBh20x3WWrZt41fr-&index=2

Gdy wybierzecie juz obszar, przejdzcie do kolejnego ekranu.
zatacznik — METODY WSPOLNEGO PODEJMOWANIA DECYZJI

EKRAN 9 - WYBIERAMY TEMAT - BURZA MOZGOW
Macie juz wybrany obszar, ktérym bedziecie si¢ zajmowac.

ZastanOwcie si¢ teraz, co w tym obszarze interesuje Was szczegélnie, czym konkretnie
bedziecie si¢ zajmowaé, czego chcielibyscie si¢ dowiedzie¢. W tym celu proponujemy
zastosowac ,,burz¢ mozgoéw”.

,, Burza mozgow” (ang. brainstorm) to metoda grupowego poszukiwania rozwigzan problemu,
wymagajgca tworczego myslenia wszystkich cztonkow zespotu — w krotkim czasie powstaje
zwykle wiele roznych, czesto oryginalnych pomystow.

Burza mozgow ma faze zbierania pomystow oraz faze ich selekcji. Podczas pierwszej kazdy ma
prawo zgtaszac¢ pomysty, wszystkie sq zapisywane, nawet te najbardziej nierealne (mozna to
zrobi¢ za pomocq karteczek samoprzylepnych). Przeznaczcie na te faze ok. 15 minut. Nastgpnie
wspolnie odrzucamy koncepcje catkowicie niemozliwe do realizacji oraz grupujemy podobne
do siebie. Staramy sie wybrac lub stworzy¢ jedno rozwigzanie, ktore bedzie tqczy¢ mocne
punkty wszystkich zaproponowanych. Mozemy tez zaproponowac glosowanie na najlepsze z
rozwigzan.

Zrédlo: Program KOSS (Ksztalcenie Obywatelskie w Szkole Samorzqdowej) Fundacji CEO
www.koss.ceo.org.pl

Gdy juz bedziecie wiedzieli, czego konkretnie chcecie si¢ dowiedzie¢, czym zajac, na jakie
pytanie znalez¢ odpowiedz, sformutujcie temat swojego projektu.

Zadbajcie o to, aby wasz temat
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https://www.youtube.com/watch?v=9es7aVopai0&list=PLD4KSOFXmjZt_-I3BBh2Ox3WWrZt41fr-&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=9es7aVopai0&list=PLD4KSOFXmjZt_-I3BBh2Ox3WWrZt41fr-&index=2
https://mlodziodkrywcy.ceo.org.pl/sites/mlodziodkrywcy.ceo.org.pl/files/metody_wspolnego_podejmowania_decyzji.pdf
http://www.koss.ceo.org.pl/
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* byl dla was rzeczywiscie ciekawy, istotny

* byl mozliwy do zrealizowania w ciagu kilkunastu dni

* byl ambitny — Zebyscie podczas pracy nad projektem dowiedzieli si¢ 1 nauczyli czegos$
nowego

EKRAN 11 - PRZED KOLEJNYM MODULEM

Wasza dalsza praca (w kolejnym kroku, czyli module) bedzie polegata na zaplanowaniu dziatan
1 podziale zadan.

Zanim do niej przystapicie, zastanowcie si¢, jakie wasze umiejetnosci, zdolnosci,
zainteresowania mozecie wykorzysta¢ do realizacji projektu.

Pomyslcie tez o tym, w jaki sposob bedziecie chcieli przedstawic¢ na forum szkoty efekty swojej
pracy. Pomysly na prezentacje znajdziecie w zatagczniku FORMY PREZENTACJI W
METODZIE PROJEKTU.

Oczywi$cie mozecie tez mie¢ wlasng propozycje.
Zyczymy Wam ciekawych pomystow.

Do zobaczenia w kolejnym module!

zatagcznik — FORMY PREZENTACJI W METODZIE PROJEKTU
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https://mlodziodkrywcy.ceo.org.pl/sites/mlodziodkrywcy.ceo.org.pl/files/formy_prezentacji_w_metodzie_projektu.pdf

